
 

 

 

カテゴリー：関数>>グラフの移動 
解答は２次元コードからウェブページにアクセスして確認してください． 
２次元コードには，解答ウェブページへのリンクも設定しています． 
 

(1) 2 次関数𝑦𝑦 = 𝑥𝑥2のグラフを𝑥𝑥軸方向に− 3，𝑦𝑦軸 
       方向に− 2 平行移動したグラフを表す関数を求 
       めよ． 

 

 
 
 
 
 
 
 

(2) 2 次関数 = 𝑥𝑥2のグラフを原点を中心に方向に 
       𝑥𝑥軸方向 2 倍，𝑦𝑦軸方向に 2 倍したグラフを表す 
       関数を求めよ． 

 

 
 
 
 
 
 

(3) 2 次関数𝑦𝑦 = (𝑥𝑥 − 2)2 + 1 のグラフを𝑥𝑥軸に関 
       して対象移動したグラフを表す関数を求めよ． 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(4) 2 次関数𝑦𝑦 = (𝑥𝑥 − 2)2 + 1 のグラフを𝑦𝑦軸に関 
       して対象移動したグラフを表す関数を求めよ． 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

(5) 2 次関数𝑦𝑦 = (𝑥𝑥 − 2)2 + 1 のグラフを原点に関 
      して対象移動したグラフを表す関数を求めよ． 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

(6) 関数𝑦𝑦 =
2𝑥𝑥 + 1
𝑥𝑥 − 1

のグラフは，𝑦𝑦 =
1
𝑥𝑥
のグラフを 

       どのように変形・移動したものか答え，グラフ 
       を描け． 
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