
 

 

 

カテゴリー：三角関数>>三角方程式 1 
解答は２次元コードからウェブページにアクセスして確認してください． 
２次元コードには，解答ウェブページへのリンクも設定しています。 
 

(1) 方程式 sin𝜃𝜃 =
1
2
を解け． 

       ただし，0 ≦ 𝜃𝜃 < 2𝜋𝜋とする． 

 
 
 
 

(2) 方程式 sin𝜃𝜃 = −
√3
2
を解け． 

       ただし，0 ≦ 𝜃𝜃 < 2𝜋𝜋とする． 

 
 
 
 

 

(3) 方程式 cos𝜃𝜃 =
√3
2
を解け． 

       ただし，0 ≦ 𝜃𝜃 < 2𝜋𝜋とする． 

 
 
 
 
 

(4) 方程式を cos𝜃𝜃 = −
1
√2
を解け． 

       ただし，0 ≦ 𝜃𝜃 < 2𝜋𝜋とする．   

 
 

(5 ) 方程式 tan𝜃𝜃 = √3を解け． 
       ただし，0 ≦ 𝜃𝜃 < 2𝜋𝜋とする． 

 
 
 
 

(6) 方程式 tan𝜃𝜃 = −√3を解け． 
       ただし，0 ≦ 𝜃𝜃 < 2𝜋𝜋とする． 

 
 
 
 
 
 

(7) 方程式√3tan𝜃𝜃 = −1 を解け． 
       ただし，0 ≦ 𝜃𝜃 < 2𝜋𝜋とする． 

 
 
 

 
 

(8)方程式 2 sin �𝜃𝜃 +
1
3
𝜋𝜋� = 1 を解け． 

       ただし，0 ≦ 𝜃𝜃 < 2𝜋𝜋とする． 
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